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ПОЛОЖЕНИЕ 

ОТКРЫТОГО ФЕСТИВАЛЯ ИГРЫ  
«ВЕСЁЛАЯ  КАРУСЕЛЬ» 

«Пусть по правилам нашей Игры

Будут  счастливы все  и  добры!»
1. Общие положения
Игровая культура является частью общей культуры человека. В настоящее время остро стоит проблема игровой безграмотности детей и подростков, подмены понятий «досуг», «общение», «детская игра» такими, как «антидосуг», «суррогат общения» и «игромания». Об этих проблемах несколько лет назад уже говорил мудрый педагог, профессор С.А.Шмаков. Игра и  игровая деятельность, по мнению выдающегося учёного, всегда должны быть приоритетами любой образовательной деятельности. «Игра – это естественное состояние ребёнка… Игра – это всегда живое общение, дух соревнования, свободное творчество и изобретательство. В игре ребенок учится общению и усваивает язык и законы общества».
Воспитательное значение игры многообразно. В игре дети познают жизнь, самих себя, других людей, развиваются физически, нравственно, интеллектуально, формируют те качества, которые необходимы для  выбора будущей профессии, развивают творческие и организаторские способности и задатки. 
Игра является уникальным средством формирования духовных потребностей и раскрытия творческого потенциала личности ребенка. 

ДДТ «Городской» им. С.А.Шмакова накопил богатый опыт по использованию игровых приемов и методов в процессе обучения и воспитания, а также в организации интересного и познавательного досуга детей и подростков. Проведение игровых праздников, фестивалей игры стало доброй традицией и эффективной школой повышения профессионального мастерства педагогов. 
В 2016 году педагогическая общественность будет отмечать 85-летие со дня рождения С.А.Шмакова. В преддверии этой знаменательной даты и в рамках подготовки 90-летнего  юбилея Дома детского творчества «Городской» им. С.А.Шмакова ДДТ «Городской», городская детско-юношеская организация «Вместе» при поддержке департамента образования администрации города Липецка и управления образования и науки  Липецкой области  выступают с инициативой  о проведении с 19 по 25 января 2015года Открытого фестиваля игры «Веселая карусель – 2015».
Фестиваль игры «Весёлая карусель» станет творческой площадкой, где через игровые технологии реализуются воспитательные идеи, способствующие развитию социально-творческого потенциала личности. 
2. Цели и задачи Фестиваля
Цель: создание условий для социализации личности ребенка средствами игровой деятельности, формирование и развитие игровой культуры детей и подростков. 
Задачи:

· повышение роли игры в детской и подростковой среде;
· развитие содержательных форм организации досуга детей и подростков;
· развитие   празднично-игровой  культуры   учащихся;
· развитие и поддержка детских игровых коллективов;

· обобщение и распространение позитивного опыта организации игровой деятельности.
· поиск и распространение новых содержательных форм организации досуга среди детей и подростков.
4. Участники Фестиваля
Участниками фестиваля являются учащиеся и педагоги образовательных учреждений города Липецка и Липецкой области.
Возрастные категории:

·  младшая возрастная категория (1-4 классы);

·  средняя возрастная категория (5-7 класс);

·  старшая возрастная категория (8-11 класс);
·  педагоги.

5. Сроки проведения Фестиваля
Фестиваль игровых программ «Весёлая карусель» проводится в 2 этапа:
1 этап – подготовительный (ноябрь-декабрь 2014 г.): распространение положения по образовательным учреждениям города Липецка, Липецкой области, подготовка конкурсных игровых программ командами-участниками.
2 этап  – основной  (19-25 января 2015г.): проведение фестиваля игровых программ, выявление и награждение победителей. 
19-23 января 2015 г. – просмотр конкурсных игровых программ.

24 января 2015 г. – репетиция Гала-концерта фестиваля.

25 января 2015 г. – Гала-концерт фестиваля, награждение победителей и участников фестиваля.

Организатором этапа является МАУ ДО Дом детского творчества «Городской» им.С.А.Шмакова. 
Для участия в фестивале необходимо до 20 декабря 2014 года заполнить и отправить в адрес оргкомитета  фестиваля анкету-заявку, заверенную руководителем  учреждения  (образец  прилагается):   г. Липецк, ул. Семашко, д.9а, отдел организационно-массовой работы,  каб.  № 29,  тел. (4742) 27-85-50, факс: (4742) 27-04-08, e-mail:gdty_lipetsk@mail.ru 
6. Содержание и программа  Фестиваля

Фестиваль проводится по 5 номинациям:
· «Игровая театрализованная программа»;

· «Музыкально-развлекательная игровая программа для старшеклассников»;

· Конкурс личного первенства «Мастер хорошего настроения»;
· «Сюрприз от мастера» (для педагогов);
· Конкурс сценариев игровых программ.
Обязательное условие – предоставление сценария конкурсной программы в печатном и электронном виде, музыкального оформления с партитурой на электронном носителе.
«Игровая театрализованная программа» представляется коллективом на свободную тему. Программа должна раскрывать богатейшие возможности театрально-игрового действа  и соответствовать    возрастным особенностям зрительской аудитории - дети младшего школьного возраста   (7-10 лет) или   среднего    школьного  возраста (11-13 лет)   (время проведения – до 20  минут).

«Музыкально-развлекательная игровая программа для старшеклассников» на свободную тему  должна быть рассчитана на аудиторию старшего школьного  возраста (14-18 лет) и может включать в себя разнообразные виды сценического искусства:    хореографию,    вокал,      драматургию     (время    проведения – до 20 минут).

Конкурс личного первенства «Мастер хорошего настроения» - проведение одной или нескольких авторских игр одним участником (время    проведения – до 5 минут). 
        «Сюрприз от мастера» (конкурсанты - педагоги) - творческое выступление педагога с игрой или несколькими играми  (время проведения – до 5  минут);
«Конкурс сценариев авторских программ»: для участия в номинации необходимо до 15 декабря 2014 года прислать в адрес оргкомитета заявку, один экземпляр сценария в печатном виде и версию на электронном носителе (с пометкой «Конкурс сценариев авторских программ»). Объём сценария не должен превышать 10 страниц. Работы не рецензируются и не возвращаются. По решению жюри лучшие сценарии конкурса (в том числе и основного) издаются отдельным сборником (по согласованию с авторами).

7. Критерии оценки
Театрализованные игровые программы оцениваются по критериям:

1) Сценарий: композиционное построение, оригинальность, разнообразие игровых форм;

2) Исполнительское мастерство: сценическое общение, речь, движение, эмоциональность, музыкальность, умение владеть аудиторией, работа с реквизитом;

3) Сценография: реквизит, сценическая площадка, костюмы;

4) Музыкальное оформление: соответствие содержанию программы, уровень исполнения, качество фонограммы.

Критерии оценки участников конкурса личного первенства «Мастер хорошего настроения»:

1) оригинальность творческого замысла и формы его воплощения в программе;

2) художественное и музыкальное оформление программы;

3)  разнообразие игровых форм, владение аудиторией;

4) артистизм ведущего: эмоциональность, степень театрального перевоплощения;

5) культура речи ведущего.

Критерии оценки сценариев игровых программ:

1) оригинальность замысла;

2) отбор содержания, разнообразие используемых игровых форм;

3) композиционное построение;

4) культура изложения.
Требования к оформлению сценария.

1. Титульный лист: указать учреждение, ФИО автора (полностью), должность, квалификационная категория, возрастной адресат программы.
2. Пояснительная записка: цель, задачи игровой программы, условия и особенности реализации её исполнения.

3. Литературный сценарий: с описанием игр, танцев, полного текста ведущих, стихов, песен с указанием авторов.

4. Список литературы.

5. Приложение: список реквизита, дидактический материал, схемы и т.п.

8. Жюри Фестиваля
Для проведения фестиваля создается оргкомитет, который определяет независимое жюри из высококвалифицированных специалистов из числа ведущих театральных деятелей, представителей департамента образования администрации г.Липецка, управления образования и науки  Липецкой области, преподавателей ЛГПУ.
9. Подведение итогов Фестиваля
            По итогам фестиваля игровых программ «Весёлая карусель»  присуждаются:

-  Гран-при за лучшую игровую программу;
- звания дипломантов I, II, III степени в основных номинациях фестиваля в каждой возрастной категории;

-  специальные призы: «За лучшую идею игры (игровой программы)», «Лучший сценарий игровой программы», «За авторскую разработку игры (игровой программы)», «Лучший игровой коллектив», «Мастер хорошего настроения (ведущий игровой программы)».
Обладатели Гран-при, победители и призеры фестиваля награждаются специальными сувенирами фестиваля «Весёлая карусель» и дипломами I, II, III степени.

Благодарственными письмами награждаются педагоги, подготовившие победителей и призеров конкурса.

Все участники Фестиваля  награждаются специальными дипломами. 
Приложение 1

ЗАЯВКА

на участие в фестивале игровых программ «Веселая карусель»

1. Название детского игрового коллектива: __________________________________________________________________
2. ФИО (полностью) руководителя детского игрового коллектива: 
__________________________________________________________________

3. ФИО (полностью) концертмейстера (если есть): __________________________________________________________________

4. Образовательное учреждение: _______________________________________

5. Адрес образовательного учреждения:   __________________________________________________________________

6. Контактный телефон: _______________________________________________
7. Номинация конкурса (нужное подчеркнуть)

· Игровая театрализованная программа
· Музыкально-развлекательная игровая программа для старшеклассников

· «Сюрприз от мастера»
· «Мастер хорошего настроения».
8. Название  игровой программы
__________________________________________________________________
__________________________________________________________________

9. Продолжительность программы: _____________________________________

10.  На какую  возрастную аудиторию рассчитана игровая программа? __________________________________________________________________
11.  Количество участников в программе: _________________________________
12.  Возраст участников: _______________________________________________
13.  Мальчиков - _________________ Девочек  -  ___________________________
14.  Какое техническое оснащение необходимо от организаторов фестиваля? 

____________________________________________________________________________________________________________________________________

15.  Дополнительная информация: ________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
Руководитель учреждения

М.П.
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